Pauza In Garden (podziemie)

12:00 -
13:00 -

14:00 -

15:00 | Spotkanie: Aneta Jadowska

16:00 | PANEL: Innego korica $§wiata nie bedzie

17:00 PANEL: Nie zawsze nadprzyrodzone moce
' - 0 bohaterach

18:00 | PANEL: Oto wojna, rzez i rgbanka
19:00 | Spotkanie: Jakub Cwiek

15:00 - Spotkanie autorskie: Aneta Jadowska
Prowadzacy: Katarzyna ,Ophelia” Ko¢ma

16:00 - PANEL: Innego konca $wiata nie bedzie
Uczestnicy: Pawel Majka, Arkady Saulski, Marcin Strzyzewski
Moderator: Marcin , Alqua” Ktak

17:00 - PANEL: Nie zawsze nadprzyrodzone moce - o bohaterach
Uczestnicy: Anna Kantoch, Andrzej Pilipiuk, Marcin Strzyzewski, Simon Zack
Moderator: Marcin ,Alqua” Ktak

18:00 - PANEL: Oto wojna, rzez i rabanka
Uczestnicy: Michat Cholewa,’]acek Lukawski, Lukasz Malinowski, Adam Podlewski
Moderator: Pawet ,,Hassan” Scibiorek

19:00 - Spotkanie autorskie: Jakub Cwiek
Prowadzacy: Katarzyna ,Ophelia” Ko¢ma

Gamesroom (II pietro)

00_1E. Pokaz gry ,Veto - Szlachecka Gra
13:00-15:00 Karciana” (Veto)

16:00-18:00 | Pokaz gry ,Zaklinacze” (Gindie)
Sesje RPG (III pietro)

12:00-15:15 | Tunnels & Trolls (Marcin ,Seji” Segit)
15:30-19:00 | WiedZmin (Jan Kuczmowski)

zapisy na sesje prowadzone sq przy akredytacji

13:00-15:00 Pokaz gry , Veto - Szlacheckiej Gry Karcianej” (Veto)

Kazdy bedzie mégl nauczy¢ sie gra¢ w ,Veto” i dodatkowo otrzyma pamigtkowa
karte specjalng! W czasie trwania konwentu bedzie mozna takze zakupi¢ gre na
naszym stoisku.

16:00-18:00 Pokaz gry , Zaklinacze” (Gindie)

»Zaklinacze” to lekka strategiczna gra karciana, w ktdorej gracze konstruuja magiczne
przedmioty, by odpiera¢ nadchodzace fale potwordw. Prezentacje poprowadzi
Rafat Cywicki, autor gry.

12:00-15:15 Tunnels & Trolls / 6 graczy (Marcin ,Seji” Segit)

Pomieszczenie ma 24 na 24 stopy. Jest ciche i puste, pachnie piwniczng
stechlizng. W migotliwym $wietle pochodni widzicie troje drzwi. Na pierwszych
widnieje napis SMIERC. Na drugich kto$ napisat ZAGLADA. Bazgroty na trzecich
glosza, ze NIE MA CZEGOS TAKIEGO JAK DARMOWE OBIADY. Co robicie?
Zagrajmy w ,Tunnels & Trolls”, druga wydana na $wiecie gre fabularna.
Na sesji: eksplorowanie podziemi, putapki, potwory i skarby. Gramy tak, jak autor
przykazat, czyli z dowddcg, kartografem i brakiem zmitowania dla postaci.

15:30-19:00 Wiedzmin / 3 graczy (Jan Kuczmowski)

Kiedy dojechate$ na miejsce, twoim oczom ukazal sie obraz prawdziwej
zagltady. Zgliszcza zastapily miejsce chat, a zamiast patetajacych sie
wszedzie u$miechnietych dzieci widziate$ jedyne zweglone ludzkie szczatki.
Ci ludzie nie zastugiwali na ten los. Spojrzates na swoich towarzyszy. Nie byto was
zaledwie jeden dzien. Twoje serce zaptoneto ogniem zemsty. Tylko tak bedziesz
w stanie uczci¢ pamiec¢ tych ludzi. - Przyjaciele. - Ustyszate$ swdj chrapliwy gtos.
- Pora zapolowa¢ na tego smoka. Twarze twoich towarzyszy wyrazaly niewiele,
lecz ty wiedziate$ swoje - kazdy z nich czut to samo.

Sala prelekcyjna 1 (I pietro)

Akwarium (II pietro)

12:00 | PANEL: Stowianskie inspiracje

12:00 | Archeologia RPG (Krzysztof ,JaXa” Rudek)

13:00 | PANEL: Gatunki w fantastyce

13:00 Przed wyruszeniem w droge nalezy zebrac
' druzyne (Krzysztof ,JaXa” Rudek)

14:00 | PANEL: Zabawy z konwencja

14:00 | Sekrety btekitnej krwi (Krzysztof ,JaXa” Rudek)

15:00 | PANEL: Podréze wsrdéd gwiazd — space opera

15:00 Jak przygotowac nieliniowg kampanie?
' (Mateusz Nowak)

16:00 | Smoki w fantastyce (Simon Zack)

16:00 Seriale fantastyczne, ktérych by¢ moze nie
' widzieliscie (Marcin ,Seji” Segit)

17:00 Apollo 13 - utracony Ksiezyc
: (Michat Cholewa, Piotr W. Cholewa)

KONKURS: Fantastyczne kalambury

17:00 (Loé Gingerstorm)

18:00 Lis, jakiego nie znamy - magiczne zwierze
: w kulturze (Beata ,Ari” Smugaj, Lisie sprawy)

KONKURS: Fantastyka brytyjska, brytyjskos¢ w

18:00 fantastyce (Zofia Wachocka, Stefan Bochenski)

19:00 Magiczne stworzenia Azji Wschodniej
) (Joanna Puchalska, KPSC Uj)

19:00 | KONKURS wiedzy o RPG (Mateusz Nowak)

12:00 - PANEL: Stowianskie inspiracje
Uczestnicy: Aneta Jadowska, Marta Krajewska, Lukasz Malinowski, Andrzej Pilipiuk
Moderator: Klaudia Heintze

13:00 - PANEL: Gatunki w fantastyce
Uczestnicy: Michat Cholewa, Piotr W. Cholewa, Jakub Cwiek, Maciej Lewandowski
Moderator: Klaudia Heintze

14:00 - PANEL: Zabawy z konwencja
Uczestnicy: Jakub Cwiek, Jacek Lukawski, Pawet Majka, Lukasz Malinowski
Moderator: Katarzyna ,Ophelia” Ko¢éma

15:00 - PANEL: Podréze wsréd gwiazd - space opera
Uczestnicy: Michat Cholewa, Pawet Majka, Adam Podlewski, Arkady Saulski
Moderator: Maciej , Toudi” Pitala

16:00 - Smoki w fantastyce (Simon Zack)

Znamy je wszyscy z basni, legend, ksigzek, filméw, gier. Smoki - celebryci
fantastycznych bestiariuszy. Gdzie szuka¢ korzeni ich legendy, jak przedstawiaja
je mitologie $wiata? Czy smoki ewoluuja w naszej popkulturze? Ktére
ze skrzydlatych staw z ksigzek i kina zyskaly nieSmiertelnos¢ i nasz podziw?

17:00 - Apollo 13 - utracony Ksiezyc

(Michat Cholewa, Piotr W. Cholewa)

W 1969 roku Apollo 11 wyladowal na Ksiezycu, znaczac - zdawato sie - poczatek
nowego etapu eksploracji kosmosu. Apollo 12 byl po prostu powtérzeniem
sukcesu, do tego stopnia mniej interesujacym $wiat, ze uznano, ze loty na Ksiezyc
to w zasadzie rutyna. A potem byt Apollo 13, ktérego powazne uszkodzenie
320 tysiecy kilometréw od domu sprawito, ze znowu wszystkie oczy zwrécity
sie w niebo. O tym, jak wygladata walka o zycie astronautéw, co doktadnie sie
wydarzyto i o kolejnych problemach, ktére o mato nie zabily Lovella, Haise’a
i Swigerta, dowiecie sie na tej prelekcji.

18:00 - Lis, jakiego nie znamy - magiczne zwierze w kulturze

(Beata ,Ari” Smugaj, Lisie sprawy)

Moze przybiera¢ ludzka posta¢, sprzyja¢ lub sprowadza¢ nieszczes$cia.
Przychodzi z pogranicza $wiata rzeczywistego i nadnaturalnego, siada
i patrzy, bo jest ciekawski - jak kazdy lisek. Przemyka przez kulture europejska
i azjatycka, w kazdej pozostawiajgc po sobie zupelnie inny $lad. Dowiedz sie,
jakie magiczne cechy posiada lis, dlaczego jedni go uwielbiajg, a inni chetnie
przegnaliby precz. Poznaj miejsce lisa w kulturze.

19:00 - Magiczne stworzenia Azji Wschodniej

(Joanna Puchalska, Katedra Poréwnawczych Studiéw Cywilizacji UJ)

0 smokach styszat kazdy. W $redniowiecznej Europie byly z upodobaniem
przebijane kopia przez $wietego Jerzego, natomiast w Panistwie Srodka staty
sie symbolem cesarza oraz wtadcami deszczu. Te latajace bestie nie sa jednak
jedynymi fantastycznymi stworzeniami znanymi w Azji Wschodniej. Obok nich
pojawiaja sie niesamowite qilin, chollima, kappa czy tengu. O tych i inszych
jeszcze wykwitach azjatyckiej wyobrazni traktuje niniejsza prelekcja.

12:00 - Archeologia RPG (Krzysztof ,JaXa” Rudek)

0Od ponad 20 lat ukazuja sie w Polsce podreczniki do RPG-6w. Przez ten czas
pojawito sie na rynku wiele ciekawych tytutéw, zaréwno takich, w ktore gra sie
do dzi$, jak i takich w gruncie rzeczy zapomnianych. W jakie dawne tytuty warto
zagrac? Ktore maja nastepcow lub kolejne edycje? Ktore ciagle sie bronig?

13:00 - Przed wyruszeniem w droge nalezy zebra¢ druzyne

(Krzysztof ,JaXa” Rudek)

Tworzenie postaci i tworzenie druzyny to bardzo istotne elementy dobrej
kampanii. W koncu najlepsza rzecza dla Mistrza Gry sg zmotywowani gracze
i postacie gteboko osadzone w $wiecie.

14:00 - Sekrety blekitnej krwi (Krzysztof ,JaXa” Rudek)

Znudzito sie wam granie najemnikami? Chtopami oderwanymi kula ognista
od ptuga? Sierotami, ktérych rodzine zjadty orki? Chcecie mie¢ wiecej klasy?
Zanurzy¢ rece w polityke? Zagrajcie szlachtg! Wiele systeméw i konwencji
oferuje taka mozliwo$¢. Podczas prelekcji dowiecie sie, jak stworzy¢ ciekawa
postac o biekitnej krwi, jak ja odgrywac i jak korzystac z jej mozliwosci.

15:00 - Jak przygotowa¢ nieliniowa kampanie? (Mateusz Nowak)

Udziat w kampanii RPG bez rozpisanego wcze$niej scenariusza daje wiecej
satysfakcji niz granie w liniowe przygody. Gracze trzymaja ster fabuly
w swoich rekach, Mistrz Gry nigdy nie wie, co wydarzy sie na nastepne;j sesji,
a $wiat gry zyje wlasnym zyciem. Na prelekcji przedstawie zestaw narzedzi
do prowadzenia takich kampanii. Ukradniemy troche rozwiazan zwolennikom
starej szkoly, wykorzystamy mechaniki z nowych gier fabularnych i larpéw...
i upewnimy sie, Ze gracze wiedza, co maja robi¢ ich postacie.

16:00 - Seriale fantastyczne, ktorych by¢ moze nie widzieli$cie

(Marcin ,Seji” Segit)

Przeglad fantastycznych seriali sprzed dziesieciu, dwudziestu i wiecej lat,
ktére warto zobaczyé. Produkcje kultowe, kanon fantastycznej popkultury
oraz tytuly zupetnie juz zapomniane.

17:00 - KONKURS: Fantastyczne kalambury (Loé Gingerstorm)

Jesli pokazanie lewej reki ciemnosci, czerwia pustyni lub restauracji na koncu
wszech$§wiata nie sprawia wam ktopotu, to konkurs dla was! Elastyczno$¢
umystu i nieograniczona kreatywno$¢ pozwolg wam pokona¢ wrogow
i zdoby¢ wieczna chwate.

18:00 - KONKURS: Fantastyka brytyjska, brytyjsko$¢ w fantastyce

(Zofia ,Narvienn” Wachocka, Stefan , Ecthelion” Bochenski)

Czytasz i/lub ogladasz brytyjska fantastyke? Czujesz sie réwnie swobodnie
w Srédziemiu jak w Swiecie Dysku, wiesz, ze najlepszym $rodkiem na zombie
jest kij do krykieta, a do Hogwartu lecisz w TARDIS? Jesli do tego wszystkiego
uwazasz sie za brytofila - tapiesz brytyjskie dowcipy (i do tego cie one $miesza),
Earl Greya pijesz tylko z mlekiem, $pisz z Union Jackiem pod gltowg - to ten
konkurs jest dla ciebie!

19:00 - KONKURS wiedzy o RPG (Mateusz Nowak)

Zapraszamy na konkurs wiedzy o grach fabularnych! Pierwszy etap rywalizacji
bedzie otwarty dla wszystkich i dobry refleks potaczony z Knowledge (RPG) +7
zapewni awans do finatu. W finale za$ pytania ze znajomosci systeméw RPG,
popularnych mechanik, settingdw i erpegowego fandomu. Uwazasz, ze wiesz
wszystko o grach fabularnych? Sprawdz sie!

Sala prelekcyjna 2 (III pietro)

Diabet w Sredniowiecznej kulturze

12:00 (Maciej Lewandowski)

13:00 Gdy rzeczywisto$¢ dogania fantastyke
' (Jacek Lukawski)

14:00 Stowianskie elementy naszych $wiat
' (Marta Krajewska)

15:00 Queer baiting i reprezentacja os6b LGBTQ+
' w popkulturze (Julia Mikrut, Natalia Pulchny)

16:00 Straznicy i defraudanci, czyli Pijacka Warszawa
' kontra Leon Newachowicz (Adam Podlewski)

17:00 | Smoki skandynawskie (Lukasz Malinowski)

Zmije i drakony - dobre i zte smoki w Rosji

18:00 (Marcin Strzyzewski)

Nawiedzone miejsca i jak je znalez¢

19:00 (Michat Stonawski, Krzysztof Bilinski)

12:00 - Diabet w $redniowiecznej kulturze (Maciej Lewandowski)
Posta¢ diabta w Sredniowiecznej kulturze masowej na wybranych przyktadach,
czyli propaganda strachu, rogate diabty oraz zywe trupy.

13:00 - Gdy rzeczywisto$¢ dogania fantastyke (Jacek Lukawski)

Gaweda o zdarzeniach, ktére moga lub powinny inspirowa¢ twdrcow.
Co ma wspdlnego Smaug z bitwa pod Hastings, Bard z wojnami afrykanskimi
i dlaczego Mroczne Elfy to cienkie bolki?

14:00 - Stowianskie elementy naszych swiat (Marta Krajewska)

Dlaczego objadamy sie, gdy rodzi sie Jezus? Czym Marzanna zastuzyta sobie
na to, by ja utopi¢? Co jajko i brzozowe witki maja wspélnego z Ukrzyzowaniem?
I czemu oblewamy sie woda w Dyngus? W naszych tradycjach peino jest
poganskich pozostato$ci. Odkryjmy razem zapomniany $wiat stowianskich
rytuatéw, ktdre odprawiamy, nawet nie wiedzac dlaczego.

15:00 - Queer baiting i reprezentacja os6b LGBTQ+ w popkulturze

(Julia Mikrut, Natalia ,Luci” Pulchny)

W jaki sposéb producenci seriali i filméw uzywaja zabiegu ,queer bating”?
Czy osoby LGBTQ+ sa do$¢ dobrze reprezentowane w popkulturze? Czy Jack
Harkness dogadatby sie z Deadpoolem? Na te pytania odpowiemy na podstawie
analizy produkcji takich jak ,,Gwiezdne Wojny: Przebudzenie Mocy”, , The 100”
czy ,In the Flesh”.

16:00 - Straznicy i defraudanci, czyli Pijacka Warszawa kontra Leon
Newachowicz (Adam Podlewski)

Rychto po upadku Napoleona i utworzeniu Krélestwa Polskiego pod bertem
Romanowdéw Leon Newachowicz, przedsiebiorca zydowskiego pochodzenia,
wykupit monopol tabaczny oraz licencje na wylaczna produkcje i dystrybucje
napojéw alkoholowych w Warszawie. Drakonskie ograniczenia w obrocie
piwem i spirytualiami spowodowaly lawinowy wzrost nielegalnej produkeji
domowej oraz przemytu. Prohibicja czaséw Kongreséwki zrodzita setki historii,
jakby zywcem wyciagnietych z opowiesci totrzykowskich, filméw sensacyjnych
i sesji RPG.

17:00 - Smoki skandynawskie (Lukasz Malinowski)

Bedzie to opowie$¢ o gadzich bestyjach, ktére wikingdw pozeraly i jeszcze
o tym, jaka role te straszydta na Pétnocy petnity. Pomnimy o smokach bardziej
lub mniej w sagach znanych i zdradzimy, jak taka poczware na $mier¢ ubic¢
mozna.

18:00 - Zmije i drakony - dobre i zte smoki w Rosji od czaséw prastowian
do dzis (Marcin Strzyzewski)

Dlaczego w jezyku rosyjskim sg dwa rézne stowa na smoka? Kim byty pierwsze
stowianskie smoki i czym rdznily sie od smokéw zachodu Europy? Dlaczego
smok znajduje sie w Rosyjskim herbie? Na te i inne pytania o smoki zza Buga
odpowie autor prelekcji, rusycysta i autor fantastyki.

19:00 - Nawiedzone miejsca i jak je znalez¢

(Michat Stonawski, Krzysztof Bilinski)

17 lipca 2012 roku dwdch zapalencéw zaczeto prace nad niezwykla antologia,
potaczeniem beletrystyki i publicystyki - czyms, czego jeszcze nie byto. Nikt
nie wrézyt powodzenia - rynek zbyt hermetyczny, antologia zbyt odmienna.
Jednak do ekipy szybko dotaczyli znani polscy autorzy grozy. Po latach zmagan
z rynkiem wydawniczym, w pierwszej potowie 2015 roku ksigzke zdecydowato
sie wyda¢ wydawnictwo Van Der Book. Co czytelnik znajdzie miedzy oktadkami?
Czy nawiedzone miejsca s3 naprawde nawiedzone? Jak wygladaty prace nad
ksiazka? Na te i inne pytania odpowiedza Michat Stonawski i Krzysztof Bilinski.



